
GESTIÓN DE PROYECTOS ORIENTADOS 
A LA INDUSTRIA DEPORTIVA

CURSO



Descripción
Perfil de Egresado

El curso de Gestión de Proyectos orientados a la Industria del Deporte 
busca preparar profesionales para planificar y gestionar equipos y procesos 
relacionados con los espacios de práctica deportiva.

El mercado de los eventos deportivos ha ido creciendo y profesionalizán-
dose cada vez más, apoyado por los sectores del turismo y la cultura. 
Estructurar los proyectos que son desarrollados en las entidades deporti-
vas es esencial..

Dirigido a profesionales de las áreas de deporte, administración, gestión de 
proyectos, gestión de personas y planificación involucrados en los clubes, 
federaciones, confederaciones y agencias de producción de eventos.

EL CERTIFICADO le otorgará al egresado la capacidad para desempeñarse 
con conocimiento, aptitudes y habilidades en el ámbito de conocimientos 
sobre los proyectos y sus fases, así como la gestión responsable de los 
recursos de la empresa, ya sean físicos o humanos, involucrando habilida-
des interpersonales, comunicación, Planificación y análisis de riesgos. 

GESTIÓN DE PROYECTOS ORIENTADOS 
A LA INDUSTRIA DEPORTIVA

01.

DURACIÓN
4 MESES

NÍVEL
CURSO

DOCENTE EXPERTO
Equipo experto de Conmebol



Formación y desarrollo profesional para gestores de proyectos interesados 
en el mercado deportivo internacional

OBJETIVOS

02.

DIRIGIDO A:

Dirigido a profesionales de las áreas de deportes, administración, eventos, marketing, 
engeñaría, entre otros.

COMPETENCIAS A DESARROLLAR

• Capacidad para gestionar equipos multidisciplinares, con buena comunicación, perfil 
analítico y centrado.

• En este trayecto, desarrollar habilidades interpersonales, encontrando un equilibrio entre lo 
formal y lo operativo, sabiendo cómo dirigirse a los stakeholders desde el equipo operativo.

Docente Experto
Marina Tranchitella



PROGRAMA

03.

Ciclo de vida de los proyectos deportivos

Unidad 1:  Introducción a la gestión de proyectos deportivos
Unidad 2: Documentos del proyecto
Unidad 3: Procesos del Inicio y Planificación
Unidad 4: Procesos de la Ejecución, Control y Cierre

Producción grupal en proyectos deportivos

Unidad 1: La esencia de los proyectos
Unidad 2: Las organizaciones deportivas
Unidad 3: Equipos de proyectos - Definición, estructura y rendimiento
Unidad 4: Comunicación en las organizaciones

Desarrollo de documentos para la gestión de proyectos 
deportivos

Unidad 1: Áreas de conocimiento: Integración, Alcance y Cronograma
Unidad 2: Áreas de Conocimiento: Costo y Calidad
Unidad 3: Áreas de Conocimiento: Recursos, Contrataciones e Interesados
Unidad 4: Áreas de conocimiento: Riesgo y Comunicación

Herramientas de software para la gestión de proyectos 
deportivos

Unidad 1: Herramientas de software para la gestión de proyectos
Unidad 2: Repositorios de documentación y bitácoras
Unidad 3: Gestión del Tiempo
Unidad 4: Comunicación y gestión de múltiples proyectos


